
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"><DIV 

id=top><DIV id=icons><A href="/" target=_top><IMG alt=Forsíða src="/resources/images/8_ico_home.gif"></A><A 

onclick="window.print( )" href="javascript:void 0"><IMG alt=Prenta src="/resources/images/10_ico_print.gif"></A><A 

onclick="setStyleSheet('','fontsize');return false;" href="javascript:void 0"><IMG alt="Minnka letur" 

src="/resources/images/7_ico_decrease.gif"></A><A onclick="setStyleSheet('Stærra letur','fontsize');return false;" 

href="javascript:void 0"><IMG alt="Stækka letur" src="/resources/images/9_ico_increase.gif"></A> </DIV><ul><li><a 

href="/" target="_self" onmouseover="window.status='Forsíða'; return true" onmouseout="window.status=''; return 

true">Forsíða</a></li><li><a href="/um -dacoda/" target="_self" onmouseover="window.status='Um daCoda'; return true" 

onmouseout="window.status=''; return true">Um daCoda</a></li><li><a href="/frettir/" target="_self" 

onmouseover="window.status='Fréttir'; return true" onmouseout="window.status=''; return true">Fréttir</a></li><li><a 

href="/vorur -og-thjonusta/" target="_self" onmouseover="window.status='Vörur og þjónusta'; return true" 

onmouseout="window.status=''; return true">Vörur og þjónusta</a></li><li><a href="mailto:dacoda@dacoda.is" 

target="_self" onmouseover="window.status='Hafa samband'; return true" onmouseout="window.status=''; return 

true">Hafa samband</a></li><li><a href="/english/" target="_self" onmouseover="window.status='English'; return true" 

onmouseout="window.status=''; return true">English</a></li></ul> <P>daCoda CMS er viðhaldskerfi fyrir innri og ytri 

vefkerfi fyrirtækja og stofnana. Kerfið&nbsp;kom á markaðinn árið 2001&nbsp;og hefur frá því verið í stöðugri þróun til 

dagsins í dag. Með dyggri hjálp viðskiptavina hefur okkur tekist að smíða kerfi sem er sérstaklega hannað með það að 

leiðarljósi að nýir notendur eigi auðvelt með að tileinka sér vinnubrögð í kerfinu.&nbsp;Frá því&nbsp;sala á daCoda CMS 

hófst&nbsp;hafa viðtökur verið vonum framar.</P><P>Viðskiptavinir sem nota kerfið þurfa ávalt að vera Internettengdir 

og vinna á kerfinu í gegnum hefðbundinn vafra. Þetta hefur þann kost í för með sér að hægt er að vinna í kerfinu hvar sem er 

í heiminum, og ekki þarf að gera neinar sérstakar ráðstafanir á tölvunni sem ætlað er að vinna með kerfið.</P><P>Kerfið er 

ætlað að halda utan um allt efni sem miðla á til starfsmanna/viðskiptavina um innri/ytri vef. Hægt er á einfaldan hátt að 

samnýta upplýsingar fyrir bæði svæðin eða jafnvel fleiri miðla s.s. snertiskjái, CD-ROM eða farsíma. Innifalið í kerfinu er 

mjög öflug notendastýring, sem gerir kerfisstjóra kleift að gefa einstökum notendum réttindi á einstaka hluti, jafnframt því 

að geta fylgst nákvæmlega með hverri aðgerð hjá öllum notendum.</P><P>Kerfið heimilar notendum að búa til sínar eigin 

fyrirspurnir í gagnagrunna. Jafnframt geta þeir sem til þekkja smíðað ný sniðmát í sérstökum hönnunarhluta eða með sínum 

eigin HTML kóða.<BR><BR>Við hjá daCoda ehf. erum stoltir af því að mörg hundruð fyrirtæki hafa kosið að nota daCoda 

CMS til að sinna sinni vefumsjón. <BR><BR>Starfsfólk&nbsp; daCoda ehf. er þekkt fyrir framúrskarandi þjónustu, því við 

vitum hvað&nbsp;vefurinn skiptir viðskipavininn miklu máli. <BR>Innifalið í grunnútgáfu af&nbsp; daCoda CMS 2.7 eru 

eftirtaldir hlutir sem nýtast öllum, s.s. síðu- og veftréskerfi, myndasafn, skráarsafn, fréttakerfi, sniðmátskerfi, 

notendastýringar, ruslakarfa og saga . Að auki er hægt að fá margar viðbætur við kerfið þar sem hver og einn velur það sem 

honum hentar. </P><H3>Viðbætur</H3><H5>Dagatal</H5><P>Dagatalsviðbótin er notuð sem dagbók þar sem hægt er að 

skrá inn ákveðna viðburði og láta þá birtast á vefsíðu á fyrirfram ákveðnum tíma. Þannig væri t.d. hægt að setja upp 

matseðil í mötuneyti, langt fram í tímann og starfsmenn gætu þannig séð með löngum fyrirfara hvað er í matinn 

á&nbsp;tilteknum degi.</P><H5>Skoðanakönnun</H5><P>Skoðanakannanir eru að verða sívinsælli á vefsíðum. Með 

skoðanakannanaviðbótinni er hægt að hafa eina eða fleiri spurningar í gangi á mismunandi undirsíðum eða jafnvel forsíðu. 

Hægt er að ráða hvort niðurstöðurnar birtast á vefsíðunni eða hvort umsjónarmaður vefsins getur aðeins séð 

niðurstöðuna.</P><H5>Póstlisti</H5><P>Með póstlistaviðbótinni geta gestir vefsíðna skráð sig á þar til gerða póstlista. 

Um leið og viðkomandi gestur skráir sig, er hægt að gefa honum möguleika á að fá senda upplýsingar um einhver ákveðin 

atriði frá fyrirtækinu, s.s. tilboð, nýjar vörur eða þjónustu o.fl. Notendur geta síðan flokkað þá sem hafa skráð sig eftir 

ýmsum forsendum, s.s. aldri, heimilisfangi, kyni o.s.frv. og sett þannig markpósta á afmarkaðan hóp.<BR>Þegar notast er við 

tölvupóst og póstlista í markaðsstarfi er mikilvægt að hugbúnaðurinn sem notast er við sé góður. Hinsvegar er ekki síður 

mikilvægt að pósturinn sjálfur og skilaboðin, sem eru hönnuð og send út, séu uppbyggð með það að markmiði að ná sem 

allra mestri svörun, t.a.m. í formi aukinnar sölu. Ef þú ætlar að markaðssetja vöru/þjónustu til viðskiptavina að einhverju 

leyti með tölvupósti er þetta eitthvað sem þú ættir ekki að láta fram hjá þér fara. Með því að nota réttu aðferðirnar má spara 

bæði tíma og fjármagn sem og auka árangur.</P><H5>Tölvupóstkort</H5><P>Til að lífga uppá vefsíður er skemmtilegt að 

bjóða uppá þann möguleika að senda tölvupóstkort myndskreytt með myndum af vörum eða þjónustu frá þínu fyrirtæki. 

Með tölvupóstkortaviðbótinni er hægt að setja inn ótakmarkaðan fjölda póstkorta sem gestir vefsins geta síðan valið úr til 

að senda vinum og/eða ættingjum.</P><H5>Starfsmannahald</H5><P>Til að halda utan um alla starfsmenn og 

upplýsingar tengdar þeim kemur starfsmannahaldsviðbótin sér að góðum notum. Þú slærð inn allar upplýsingar um 

starfsmenn. Oft getur verið um persónulegar upplýsingar starfsmanna að ræða og því nauðsynlegt að geta sigtað út 

upplýsingar á innri vef sem ekki mega sjást á ytri vef. Allt er þetta hægt með starfsmannahaldsviðbótinni. 

</P><H5>Auglýsingakerfi</H5><P>Fyrir þá sem nota vefinn mikið til að birta auglýsingar er þessi viðbót algert nauðsyn. 

Með auglýsingakerfinu er hægt að hlaða inn auglýsingum, ákveða staðsetningu, tímabil sem auglýsing er virk og fylgjast 

með hversu oft smellt hefur verið á viðkomandi auglýsingu.</P><H5>Rafrænt eyðublaðakerfi</H5><P>Þessi viðbót gefur 

notendum möguleika á að búa til sín eigin eyðublöð, t.d. starfsumsóknir, skráning í leiki, umsóknir um styrki o.s.frv. Notandi 

getur stillt hvernig hann vill fá upplýsingar úr eyðublaðakerfinu, hægt er að fá þær sendar í tölvupósti eða skrá þær í 
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LOG ON TO CMS 3.0 
 

Special URL is needed to log into Dacoda CMS 3.0. The most common way is adding άκŦǊŀƳŜǿƻǊƪέ to 

the URL of the web page and confirm with ά9ƴǘŜǊά. 

 

 

 

 

Then the login window appears, where username and password are added and the button below, 

ά{ǳōƳƛǘέ, is clicked:  
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USER INTERFACE 

 
When the information in the login window has been confirmed the user interface opens in the 

module*  ά²Ŝō {ƛǘŜǎέ, where the web tree is controlled and web pages are made. This interface is 

generally called ά.ŀŎƪ 9ƴŘέ but the website itself as it appears on the web is called άCǊƻƴǘ 9ƴŘέΦ  

 
 

There are several rulers or bars in the interface. To the left is a vertical shortcut bar containing the 

shortcuts to the most common modules. In the top bar below the Dacoda logo is the action bar and 

the blue one below consists of shortcuts from it. In the grey bar below users can see the string to the 

item they are working in. The properties bar to the right is contains options for modifying items in 

the system, such as, Meta Tags, Validation, Groups and etc. The content area is the big white space in 

the middle. 

 
 

 

* The CMS 3.0 system consists of several modules each with different function. To read about modules see Dacoda CMS 3.0 

System Overview 
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FIRST STEPS IN MAKING A WEB PAGE 
 

When a new page is made in Web Sites the first thing to do is to right click over the parent folder in 

the sitemap and choose άbŜǿέ. Then the new page opens in the editing 

mode, similar to common word-processing programs.  

To edit a page that has 

already been made the page 

is clicked in the web tree 

and when it opens choose 

ά/ƘŜŎƪ-ƻǳǘέ at the bottom 

of the page. 

 

 

In the title box up to the left in the editor the name of the page inserted. The title is the name of the 

page in the string and is also shown on the page itself, both as a link to the page and as the headline 

above the text on the page. 

 

 

Text is typed in the big white space below the editor bars. There are several options to format the 

text, but usually the appearance of text is controlled with the Styles, so few actions are used. The 

most common action would be bold, italic and underline and also the text align buttons. 
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To paste text to a page one must follow simple rules. Never use Ctrl-V when pasting from documents 

or web pages because the Dacoda CMS 3.0 

does not recognize the codes used in these 

programs or webs. Therefore it is vital to use 

the buttons άtŀǎǘŜ ŀǎ ǇƭŀƴŜ ǘŜȄǘέ when 

getting rid of all extra formatting, or άtŀǎǘŜ 

from Wordέ όŜΦƎΦ ƛŦ ǘƘŜǊŜ ŀǊŜ ƭƛƴƪǎ ƛƴ ǘƘŜ 

text). 

 

When picture is inserted in Web Sites the first thing to so is placing the cursor on the desired spot for 

ǘƘŜ ǇƛŎǘǳǊŜΦ ¢ƘŜƴ ŎƭƛŎƪ ǘƘŜ αLƴǎŜǊǘ LƳŀƎŜά ōǳǘǘƻƴ ŀƴŘ ǘƘŜ insertion window appears. 

 

                

 

 

 

 

 

 

 

It gives opportunity to upload picture, choose pictures from Images (already uploaded) and the 

Details tab where the picture can be configured in many ways. 

 

 

 

 

 

 

Pictures are usually larger than desired on the page (recommended size 72 pt and 480x360 px not 

over 800x600 px). The CMS system gives opportunity to make thumbnail by checking the ά/ǊŜŀǘŜ 

ǘƘǳƳōƴŀƛƭέ box in the Details tab. The size is defined in the Dimensions boxes above and only 

necessary to write the pixel size in either ά²ƛŘǘƘέ or άIŜƛƎǘƘέ  


